
СОЗДАНИЕ 
ИНТЕРАКТИВНОЙ 

КАРТЫ С ПОМОЩЬЮ 
СЕРВИСА ANIMAPS

РУКОВОДСТВО ПО ВЫПОЛНЕНИЮ ИНДИВИДУАЛЬНОГО ЗАДАНИЯ



ГДЕ ВЗЯТЬ ANIMAPS?
В ОНЛАЙН-РЕЖИМЕ ДАННЫМ СЕРВИСОМ МОЖНО ПОЛЬЗОВАТЬСЯ НА САЙТЕ 

http://www.animaps.com
(ТРЕБУЕТСЯ РЕГИСТРАЦИЯ )

http://www.animaps.com/






1. НАЖАТЬ НА ЗНАЧОК МАРКЕРА И АКТИВИРОВАТЬ ЕГО
2. ДВАЖДЫ ЩЕЛКНУТЬ ЛКМ В МЕСТЕ НАЧАЛА 
ПУТЕШЕСТВИЯ
3. СОЗДАТЬ ЗАМЕТКУ О НАЧАЛЕ ПУТЕШЕСТВИЯ
4. ВЫБРАТЬ ПУТЬ: Animate me! – create route



ПОСЛЕ ЭТОГО БУДЕТ СОЗДАН 
МАРШРУТ, КОТОРЫЙ ОТОБРАЗИТСЯ 
НА КАРТЕ



ЕСЛИ НУЖНО УДАЛИТЬ КАКОЙ-ЛИБО ПУНКТ В МАРШРУТЕ, 
ЛИБО МАРКЕР ИЛИ ФОТО, НУЖНО КЛИКНУТЬ ПРАВОЙ 
КНОПКОЙ МЫШИ ПО ТОЧКЕ МАРШРУТА И НА 
ПОЯВИВШЕЙСЯ ВКЛАДКЕ ВЫБРАТЬ КНОПКУ УДАЛЕНИЯ 
(БЕЛЫЙ КРЕСТИК НА КРАСНОМ ФОНЕ)



ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ ДОБАВИТЬ ОПИСАНИЕ ПУНКТА 
МАРШРУТА, ФОТО МЕСТНОСТИ ИЛИ НАСЕЛЕННОГО 
ПУНКТА, СЛЕДУЕТ КЛИКНУТЬ ПО СООТВЕТСТВУЮЩЕЙ 
ИКОНКЕ В ЛЕВОМ ВЕРХНЕМ УГЛУ РАБОЧЕЙ ОБЛАСТИ



ПРЕЖДЕ, ЧЕМ ДОБАВИТЬ, ФОТО, СЛЕДУЕТ 
СОЗДАТЬ ОТДЕЛЬНУЮ ПАПКУ И ЗАГРУЗИТЬ В 
НЕЕ ФАЙЛЫ С ФОТОГРАФИЯМИ ИЛИ РИСУНКАМИ





1. В ПРОГРАММЕ СУЩЕСТВУЕТ ВОЗМОЖНОСТЬ 
ИЗМЕНЕНИЯ ТИПА МАРКЕРА
2. ДЛЯ ЭТОГО СЛЕДУЕТ КЛИКНУТЬ ПО МАРКЕРУ И В 
ПОЯВИВШЕМСЯ ДИАЛОГОВОМ ОКНЕ КЛИКНУТЬ ПО 
ИЗОБРАЖЕНИЮ МАРКЕРА
3. В РЕЗУЛЬТАТЕ ПОЯВИТСЯ ПАНЕЛЬ С ВИДАМИ 
МАРКЕРОВ



1. С ПОМОЩЬЮ КНОПКИ OPEN PLAYBACK 
МОЖНО ПРОСМОТРЕТЬ РОЛИК С 
АНИМИРОВАННОЙ КАРТОЙ

2. ДОПОЛНИТЕЛЬНО МОЖНО 
ПРОСМОТРЕТЬ ВИДЕО (ИДЕТ В КОМПЛЕКТЕ 
С ПРЕЗЕНТАЦИЕЙ) О ТОМ, КАК СОЗДАТЬ 
АНИМИРОВАННУЮ КАРТУ

3. НО… К СОЖАЛЕНИЮ РОЛИК НА 
АНГЛИЙСКОМ ЯЗЫКЕ
YOU SHOULD STUDY ENGLISH


